* *
ZUSAMMENFASSUNG
KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS
E-Bereich D-Bereich C-Bereich
UN-Junioren E-Madchen U12-Junioren U13-Junioren D-Madchen Ul4-Junicren C-Madchen

Twin-Modus Nein Nein Ja Ja Ja Ja Ja

Pflicht/Freiwillig Pflicht Pflicht Pflicht Freiwillig Freiwillig Freiwillig Freiwillig

Anzahl Mannschaften 13 [ 2 2 2 2 2

Anzahl Spieler*innen

max. 6+1 mit max. 2 Einw,/min.
2v2

max. 6+1 mit max. 2 Einw,/min.
2v2

max. 5+1/min. 3+1

max. 6+1/min. 4+1

max. 6+1/min. 4+1

max. 7+1/min. 5+1

max. 7+1/min. 5+1

Einwechselspieler*innen max. 2 max. 2 max. 2 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann max. 3 pro Team/Es kann
jiederzeit fliegend” gewechselt |jederzeit fliegend” gewechselt |jederzeit . fliegend” gewechselt |jederzeit ,fliegend” gewechselt |jederzeit ,fliegend” gewechselt
werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist werden. Das Einwechseln ist
nur Uber die Wechselzone nur Uber die Wechselzone nur Uber die Wechselzone nur Uber die Wechselzone nur Uber die Wechselzone
maoglich. maoglich. maoglich. maoglich. moglich.

Schiedsrichter*innen 2 2 2 2 2 2 2

x 2m oder je 2 Stangen- oder
Minitore zwischen 2m x 12m
und 12m x 0,75m

x 2m oder je 2 Stangen- oder
Minitore zwischen 2m x 1,2m
und 12m x 0,75m

Spielfeld 2 x eingerickte Halbfelder 2 x eingerickte Halbfelder 2 x 1/4-Feld (kleiner, wenn 2 x eingerlckte Halbfelder 2 % eingeruckte Halbfelder 2 x Halbfeld (kleiner, wenn 2 x Halbfeld (kleiner, wenn
(kleiner, wenn weniger (kleiner, wenn weniger weniger Spieler‘innen) (kleiner, wenn weniger (kleiner, wenn weniger weniger Spieler‘innen) weniger Spieler‘innen)
Spieler*innen) Spieler*innen) Spielertinnen) Spielertinnen)

BallgréBe GroBe 4/290-350g GroBe 4/290-350 g GréfBe 5/340-3%0 g GrofBe 5/340-3%0 g GrofBe 5/340-3%0g GréfBe5/410-450 g GréfBe5/410-450g

Spielzeit max. 60 Minuten 4 Runden mit je 15 Minuten 4 Runden mit je 15 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten 4 Runden mit je 20 Minuten

Tore Ter-Feld: 5m x 2m Ser-Feld: 5m [7er-Feld: 5m x 2m Ser-Feld: 5m |5mx2m 5mx2m 5mx2m 5mx2m 5m x2m

Torerzielung

MNur aus der gegnerischen
Spielfeldhalfte. Bei Einigkeit
zwischen den Tearms kénnen
Schusszonen eingerichtet
werden.

MNur aus der gegnerischen
Spielfeldhalfte. Bei Einigkeit
zwischen den Tearns kénnen
Schusszonen eingerichtet
werden.

Flr ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein Tor".

Flr ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein Tor"

Flr ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein Tor"

Flr ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein ,Tor"

Fur ein gewonnenes Spiel
erhalt der Sieger ein ,Tor", bei
einem Unentschieden erhalten

beide Teams ein ,Tor"

Strafraum Ter-Feld:12m x 24m + Torbreite |7er-Feld: 12m x 24m + Torbreite |Der Strafraum besitzt die MaBe | Der Strafraum besitzt die MaBe | Der Strafraum besitzt die Mal3e |Der Strafraum besitzt die Maf3e | Der Strafraum besitzt die MaBe
Ser-Feld: 5m x10m + Torbreite |Ser-Feld: 5m x10m + Torbreite  [15m x 10m. Aus dem Strafraum |20m x 10m. Aus demn Strafraum (20m x 10m. Aus dem Strafraum [25m x 10m. Aus dem Strafraurn | 25m x 10m. Aus dem Strafraum

heraus darf nicht Gber die heraus darf nicht Gber die heraus darf nicht Gber die heraus darf nicht dber die heraus darf nicht dber die
Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden. |Mittellinie geschossen werden. | Mittellinie geschossen werden.

Abseits Es wird ochne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. [Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt. |Es wird ohne Abseits gespielt.

Abstand bei FreistoBen 7er-Feld: 7m / Ser-Feld: 5m Ter-Feld: 7m / Ser-Feld: 5m 5m 5m 5m 5m 5m

FreistoBe alle direkt alle direkt alle direkt alle direkt alle direkt

Strafstof3 9m Sm 9m 9m 9m




ZUSAMMENFASSUNG
KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS

E-Bereich

D-Bereich

C-Bereich

UT-Junioren

E-Méadchen

U12-Junioren

U13-Junioren

D-Madchen

Ul4-Junioren

C-Madchen

Einwurf

Ter-Feld: Der Ball wird
eingeworfen. Es ist ein Abstand
des gegnerischen Teams von
Zwei Metern einzuhalten.
Ser-Feld: Der Ball wird
eingedribbelt. Es ist ein
Abstand des gegnerischen
Teams von zwei Metern

einzuhalten.

Ter-Feld: Der Ball wird
eingeworfen. Es ist ein Abstand
des gegnerischen Teams von
zwei Metern einzuhalten.
Ser-Feld: Der Ball wird
eingedribbelt. Es ist ein
Abstand des gegnerischen
Teams von zwei Metern

einzuhalten.

Verlasst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
[zwingend flach, [nicht dber
Kniehdhe), keine direkte
Torerzielung maglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der
Ball muss ruhen.

Werlasst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
[zwingend flach (nicht Gber
Kniehdhe), keine direkte
Torerzielung moglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der

Ball muss ruhen.

WVerldsst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
[zwingend flach [nicht Gber
Kniehdhe), keine direkte
Torerzielung moglich von
dem/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der

Ball muss ruhen.

Verlisst der Ball dber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
{zwingend flach (nicht Gber
|Knieh&he), keine direkte
Torerzielung maglich von
dem/der eindribbelden oder

einkickenden Spieler*in). Der

|Ball muss ruhen.

Verlisst der Ball Gber die
Seitenauslinie das Spielfeld,
darf das ballbesitzende Team
eindribbeln oder einkicken
{zwingend flach (nicht Gber
Knieghdhe), keine direkte
Torerzielung maglich von
demy/der eindribbelden oder
einkickenden Spieler*in). Der
Ball muss ruhen.

Rickpass zum/zur Torhiiter*in

Die Rickpassregelung gilt.

Die RUuckpassregelung gilt.

Die RUckpassregelung gilt.

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rickpassregelung gilt.

Die Rickpassregelung gilt.

Abstof

mit TW:

Dear Abstol muss von einem
beliebigen Punkt des
Spielfeldes 5 m vomn Tor
entfernt ausgefihrt werden
und darf nach Zuspiel durch
einan Fcldspicler,-"einc
Feldspielerin nicht von den
Torhdter*innen mit der Hand
aufgenommen werden. Der
Ball muss vor der Uberquerung
der Mittellinie durch einen
Feldspieler/eine Feldspielerin
berdhrt werden. Sollte der Ball
ohne Berihrung eines
Feldspielers/einer Feldspielerin
die Mittellinie Oberqueran,
erfolgt auf der Mittellinie an
dem Punkt der Uberquerung
ein indirekter Freistofl fir das
gegnerische Team.

ohne TW:

Der Abstol3 und Anstol3 wird
wvon der eigenen Grundlinie
eingedribbelt. Dabei muss das
verteidigende Team die

gegnerische Halfte verlassen.

mit TW:

Der Abstol} muss von einem
beliebigen Punkt des
Spielfeldes 5 m vom Tor
entfernt ausgefuhrt werden
und darf nach Zuspiel durch
einen Feldspiel erfeine
Feldspielerin nicht von den
Torhdter*innen mit der Hand
aufgenommen werden. Der
Ball muss vor der Uberguerung
der Mittellinie durch einen
Feldspieler/eine Feldspielerin
beriahrt werden. Solite der Ball
chne Berdhrung eines
Feldspielers/einer Feldspielerin
die Mittellinie Gberqueren,
erfolgt auf der Mittellinie an
demn Punkt der Uberquerung
ein indirekter Freistol fir das
gegnerische Team.

ohne TW:

Der Abstoll und Anstol wird
von der eigenen Grundlinie
eingedribbelt. Dabei muss das
verteidigende Team die

gegnerische Hilfte verlassen.

Bei Abstoll cder Abschlag darf
der Ball nicht direkt Gber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstol3 cder Abschlag darf
der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstol cder Abschlag darf |Bei AbsteR oder Abschlag darf

der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

der Ball nicht direkt dber die

Mittellinie gespielt werden.

Bei Abstoll oder Abschlag darf
der Ball nicht direkt Gber die

Mittellinie gespielt werden.




ZUSAMMENFASSUNG

KINDERFUBBALL (E-BEREICH) / TWIN-MODUS

E-Bereich

D-Bereich

C-Bereich

UT-Junioren

E-Médchen

U12-Junioren

U1Z-Junioren

D-Madchen

Ul4-Juniocren

C-Madchen

Eckball Bei Stangen- oder Minitoren
wird der Ball von einem
beliebigen Punkt der
Seitenlinie eingedribbelt. Bei
Sm-Toren gilt die Ausfahrung

gemal den FuBballregeln.

Bei Stangen- oder Minitoren
wird der Ball von einem
beliebigen Punkt der
Seitenlinie eingedribbelt. Bei
Sm-Toren gilt die AusfUhrung
gemai den FuBballregeln.

Wird gemai der FuBballregel
durchgefihrt.

Wird gemdal3 der FuBballregel
durchgefihrt.

Wird gemaR der FulBballregel
durchgefihrt.

Wird gemal der FuBballregel
durchgefihrt.

Wird gemai der FuBballregel
durchgefihrt.

Sportlergru3

Nach jedemn Spiel gehen die
Mannschaften mit einem

Handshake auseinander.

Nach jedem Spiel gehen die
Mannschaften mit ginem

Handshake auseinander.

Mach jedem Spiel gehen die
Mannschaften mit einerm

Handshake auseinander.

Nach jedem Spiel gehen die
Mannschaften mit einem

Handshake auseinander.

MNach jedem Spiel gehen die
Mannschaften mit einem

Handshake auseinander.

Pokal

Der Pokalwettbewerb wird im

Twin-Modus gespielt.

Ab dem Spieljahr 26/27 wird
der Pokalwettbewerb im Twin-

Modus gespielt.

Ab dem Spieljahr 26/27 wird
der Pokalwettbewerb im Twin-
Modus gespielt.

Ab dem Spieljahr 27/28 wird
der Pokalwettbewerb der U4

|im Twin-Modus gespielt.

Ab dem Spieljahr 27/28 wird
der Pokalwettbewerb der U4
im Twin-Medus gespielt.

EntscheidungsschieBen (Pokal)

Das EntscheidungsschieBen
findet gemal Punkt 4.2.2 der
Durchfiihrungsbestimmungen
zwischen den Mannschaften
(nicht zwischen den Teams)
statt.

Das EntscheidungsschieBen
findet gemai Punkt 4.2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen
zwischen den Mannschaften
(nicht zwischen den Teams)
statt.

Das EntscheidungsschieBen
findet gemat Punkt 4.2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen
zwischen den Mannschaften
[nicht zwischen den Teams)
statt.

Das EntscheidungsschieBen
findet gemai Punkt 4.2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen
zwischen den Mannschaften
{nicht zwischen den Teams)
statt.

Das EntscheidungsschieBen
findet gemanl Punkt 4.2.2 der
Durchfuhrungsbestimmungen
zwischen den Mannschaften
{nicht zwischen den Teams)
statt.

Fir die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfihrungsbestimmungen.

Persdnliche Strafen

Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemak Punkt
22 der
Durchfihrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfihrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemai Punkt
2.2 der
Durchfuhrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfiihrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemai Punkt
22der
Durchfihrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfihrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerit ein Tearn unter die
Mindestanzahl gemai Punkt
22der
Durchfihrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der

Durchfihrungsbestimmungen.

Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerat ein Team unter die
Mindestanzahl gemak Punkt
22 der

Durchfihrungsbestimmungen,

ist die Runde abzubrechen und

diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die

Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfihrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerat ein Teamn unter die
Mindestanzahl gemai Punkt
2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Miederlage

gewertet.

Fir die Gelb-Rote Karte und die
Rote Karte gilt Punkt 9.2 der
Durchfihrungsbestimmungen.
Das Team muss dann alle
weiteren Runden in Unterzahl

spielen.

Gerdt ein Team unter die
Mindestanzahl gemai Punkt
22 der
Durchfihrungsbestimmungen,
ist die Runde abzubrechen und
diese Runde und alle weiteren
Runden werden als Niederlage

gewertet.




